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Per què 
Informàtica?

• Constitueix una de les tecnologies
bàsiques més transversals.
Actualment és la pedra angular de 
molts àmbits de la societat pel seu
caràcter disruptor en dues tasques
clau:

• Automatizació de tasques

• Processament de grans 
quantitats de dades
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Per què 
Informàtica?

• És una disciplina Creativa que 
desenvolupa el pensament
computacional. Dissenyar aplicacions
i programar-les no es tracta d’altra cosa
que d’una tasca creativa on a partir de 
la manipulació lògica i matemàtica
d’unes dades d’entrada es transformen
en d’altres de sortida.
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Per què 
Informàtica?

• És una disciplina Dinàmica. 
Els avenços en informàtica
van lligats amb els de la 
tecnologia, per tant, va
evolucionant constantment. 
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Per què 
Informàtica?

Dades del sistema universitari català:

• Taxa d’ocupació dels graduats 2020: 93,3% 
< 1 any. 

• Graduats amb feina relacionada amb el que 
han estudiat:  83,0 %

• Salari Eng. Informàtica. Mitjana de 2.739 €
bruts mensuals a partir del primer any.

48 dels top 100 bilionaris són Enginyers i 6 són
Enginyers Informàtics.  (Forbes analysis)
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Per què Informàtica 
a la UB?

PART OF A ZDNET SPECIAL FEATURE: CORONAVIRUS: BUSINESS AND TECHNOLOGY IN A PANDEMIC

MIT TECHNOLOGY REVIEW:    Artificial Intelligence / Robots

Grau i màsters especialitzats en:
Ciències de la Computació (Intel·ligència Artificial-

Ciències de dades)
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Per què Informàtica 
a la UB?

Satisfacció
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Per què Informàtica 
a la UB?

Satisfacció
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Grau d’Enginyeria 
Informàtica

Què no aprendras?

• Arreglar l’ordinador de casa.

• Utilitzar aplicacions d’ofimàtica. 

• Com entrar a la wifi del veí.

• Jugar a videojocs.
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Què aprendràs?

• Treballar en equip.

• Desenvolupar pensament computacional.

• Ús de recursos i administració del temps.

• Disseny i implementació d’algoritmes complexos

• Disseny i implementació d’aplicacions
complexes

• Analitzar dades de forma automática i 
Intel·ligent

Grau d’Enginyeria 
Informàtica
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Sortides laborals
• Programació Software: WebApp, Apps, Jocs.

• Expert en anàlisi de Dades i Big Data.

• Intel·ligència artificial, visió per computador, robòtica.

• Expert en desenvolupament i gestió de projectes
informàtics de qualitat. 

• Ciberseguretat. 
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Notes de tall

• Número de places: 70
12



Estructura del Grau

• 4 cursos de 60 crèdits ECTS (8 semestres de 30)

• 1er i 2on curs: formació bàsica + obligatòries.

• 3er curs: Matèries obligatòries.

• 4rt curs: TFG (18 crèdits) + Matèries optatives.

• Mencions: Informàtica, Matemàtiques, 
Bioinformàtica, Gestió Empresarial.
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Assignatures

6 crèdits 
ECTS per 
assignatura
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Feina d'un semestre 5 assignatures:

6 crèdits per assignatura x 25 hores = 150 hores

5 assignatures x 150 hores / assignatura = 750 hores

20 setmanes: mitjana de 37,5 hores/setmana =

Jornada completa d’estudi, 7.5h d’estudi diaris

Dedicació
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Avaluació
UNA ÚNICA CONVOCATÒRIA
• CONTÍNUA (per defecte): 

Avaluació durant el curs, problemes, pràctiques…
Setmana d’exàmens parcials.
Setmana d’exàmens finals.

• ÚNICA (cal demanar-ho a secretaria) Un sol examen.
Setmana d’exàmens finals.

REAVALUACIÓ d’assignatures suspeses (amb condicions)
Setmana d’exàmens de reavaluació

CADA PLA DOCENT especifica el sistema d’avaluació.
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Permanència
MATRÍCULA I PERMANÈNCIA:

1er ANY D’UNIVERSITAT
• MATRÍCULA: 60  O  30 CRÈDITS

• PERMANÈNCIA: APROVAR-NE  18  O  6 (RESP.)

A PARTIR DE 2n ANY D’UNIVERSITAT
• MATRÍCULA: ENTRE 18 I 60 CRÈDITS (excepcionalment fins a 78)

OBLIGAT A MATRICULAR ELS PENDENTS

• PERMANÈNCIA: NO ES PERMET APROVAR MENYS DEL 50% DURANT 2 ANYS SEGUITS

HI HA UNA DURADA MÀXIMA FIXADA
• 7  o  10 ANYS (segons dedicació: temps complet o parcial)
Possibilitat d’excepcions…
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Tutories
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Activitats
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Organització
ESPAIS VIRTUALS

Campus virtual: https://campusvirtual.ub.edu/

Web Facultat: http://mat.ub.edu/

•Notícies, Agenda, Informació General, Col·lectius, futurs
estudiants, alumnes, professors

•Assignatures, plans docents, horaris, exàmens…

Mon UB: http://www.ub.edu/monub/
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Organització
Espais Físics

• Aules: (S)oterrani, (B)aixa, 
(T)errat

• 1 Sala d'Informàtica (IC) 

• 5 Aules de Informàtica (IA-IG)

• 1 Laboratori d'Electrònica (IE)

• 1 Sala d'estudis

• Biblioteca
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FAQ’s
• Necessito ser molt bo en mates? No, 

però ajuda.

• És una carrera difícil? No, però cal
esforç.

• Necessito haver programat
anteriorment?  No, però pot ajudar.

• Quins Llenguatges de programació
aprendrem? Moltíssims! Python, C, 
C++, Java, kotlin…

• Com serà el meu professorat?
• Doctors multi-disciplinars
• Tracte proper – professor tutor
• Esperteça pionera en matemàtiques i 

análisis automàtic de dades
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Doble grau mates-info

https://mat.ub.edu/graumatesinfo/

•S’obtenen dos títols de grau, amb mencions respectives:
•Grau en Enginyeria Informàtica, amb Menció en Matemàtiques.
•Grau en Matemàtiques, amb Menció en Informàtica.

•Cal cursar i superar un total de 348 crèdits ECTS (molts menys que els
480 que són necessaris per a obtenir els dos graus separadament).
•La durada total prevista dels estudis és d’11 semestres (bastant menys
que els 16 semestres que caldrien per als dos graus cursats
successivament).
•Actualment, s’ofereixen 20 places.

•Coordinador doble grau mates-info:
Dr. Eloi Puertas: epuertas@ub.edu
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Preguntes?
Horaris i metodologia ¿semi-presencial? Dependrà de la situació 
sanitària  (estem preparats a nivell d’aules, streaming i programari 
virtual, material “portable”) 

Cap estudis grau en informàtica

Sergio Escalera: sergio@maia.ub.edu

Futurs estudiants: https://mat.ub.edu/futurs-estudiants/

Facultat: https://mat.ub.edu/

https://www.twitter.com/MatesInfoUB
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